
 

卡牌名稱 爆掃的閻魔  烏莉絲 卡牌編號 WDK10-001 稀有度 STLR 

卡牌類型 分身 卡牌種族 烏莉絲 顏色 黑 等級 4 

成長費用 黑 0 費用  界限 11 力量  

限定條件  硬幣 2 對應環境 
 

：從我方廢棄區將最多 2 隻<龍獸>加入手牌。 

將廢棄區的 1 張卡牌從遊戲中除外：對方不捨棄 1

張手牌的話，則將自己能量區中的 1 張卡牌放置到廢棄區。 

絕望 ：我方生命護甲為 0 的話，從我方廢棄區

將 1 張<龍獸>精靈加入生命護甲。 

 

 

卡牌名稱 雅落的閻魔  烏莉絲 卡牌編號 WDK10-002 稀有度 ST 

卡牌類型 分身 卡牌種族 烏莉絲 顏色 黑 等級 3 

成長費用 黑 2 費用  界限 7 力量  

限定條件  硬幣  對應環境 
 

：獲得 。 

 

 

卡牌名稱 蓄悩的閻魔  烏莉絲 卡牌編號 WDK10-003 稀有度 ST 

卡牌類型 分身 卡牌種族 烏莉絲 顏色 黑 等級 2 

成長費用 黑 1 費用  界限 4 力量  

限定條件  硬幣  對應環境 
 

：抽 1 張牌。 

 



 

卡牌名稱 奇虐的閻魔  烏莉絲 卡牌編號 WDK10-004 稀有度 ST 

卡牌類型 分身 卡牌種族 烏莉絲 顏色 黑 等級 1 

成長費用 黑 0 費用  界限 2 力量  

限定條件  硬幣  對應環境 
 

捨棄 1 張手牌：獲得 。 

 

 

卡牌名稱 煉弾的閻魔  烏莉絲 卡牌編號 WDK10-005 稀有度 ST 

卡牌類型 分身 卡牌種族 烏莉絲 顏色 黑 等級 0 

成長費用 黑 0 費用  界限 0 力量  

限定條件  硬幣  對應環境 
 

 

 

 

卡牌名稱 鮮血．打擊 卡牌編號 WDK10-006 稀有度 ST 

卡牌類型 必殺 卡牌種族  顏色 黑 等級  

使用費用 黑 3 無 3 主要階段 攻擊階段 魔法切入 

限定條件  對應環境 
 

直到回合結束時為止，對方 2 隻精靈的力量-15000。 

 



 

卡牌名稱 視察．幻覺 卡牌編號 WDK10-007 稀有度 ST 

卡牌類型 必殺 卡牌種族  顏色 黑 等級  

使用費用 黑 3 主要階段 攻擊階段 魔法切入 

限定條件 烏莉絲 對應環境 
 

直到回合結束時為止，對方 1 隻精靈力量-8000。對方場上有

KEY 的話，從我方廢棄區將 1 張<龍獸>精靈出場。該精靈的

能力不可發動。 

 

 

卡牌名稱 蒸汽．操控 卡牌編號 WDK10-008 稀有度 ST 

卡牌類型 必殺 卡牌種族  顏色 黑 等級  

使用費用 黑 1 主要階段 攻擊階段 魔法切入 

限定條件 烏莉絲 對應環境 
 

下注 -  

從對方廢棄區將 3 張卡牌從遊戲中除外。之後這些卡牌持有

共同顏色的話，從我方廢棄區將最多 2 張黑色精靈加入手

牌。我方下注的話，作為代替將最多 4 張黑色精靈加入手

牌。 

 

 

卡牌名稱 魅惑的冥者  離 卡牌編號 WDK10-009 稀有度 ST 

卡牌類型 KEY 卡牌種族  顏色 黑 等級  

使用費用 Coin*1 費用  界限  力量  

限定條件  防禦  對應環境 
 

：從我方牌組頂將 3 張卡牌放置到廢棄區。之後，從我

方廢棄區將 1 張黑色精靈加入手牌。我方分身是<烏莉絲>的

話，追加將 1 張黑色精靈加入手牌。 

捨棄 1 張手牌：指定對方 1 個精靈區。直到下一個

我方回合為止，指定的精靈區的精靈的力量減以該精靈的等

級*2000。 

 



 

卡牌名稱 喚起．刀刃 卡牌編號 WDK10-010 稀有度 ST 

卡牌類型 必殺 卡牌種族  顏色 無 等級  

使用費用 無 1 主要階段 攻擊階段 魔法切入 

限定條件  對應環境 
 

將對方 1 隻精靈放置到廢棄區。 

 

 

卡牌名稱 幻龍  安＝米拉 卡牌編號 WDK10-011 稀有度 ST 

卡牌類型 精靈 卡牌種族 精生：龍獸 顏色 黑 等級 4 

成長費用  費用  界限  力量 12000 

限定條件 烏莉絲 防禦  對應環境 
 

：我方於防禦階段以外捨棄 1 張手牌時，直到回合

結束時為止，對方 1 隻精靈力量-6000。 

從手牌捨棄 1 張<龍獸>精靈：從我方廢棄區將 1 張等級 3

以下的<龍獸>精靈出場。 

：直到回合結束時為止，對方 1 隻精靈力量-12000。 

 

 

卡牌名稱 幻龍  派蒙 卡牌編號 WDK10-012 稀有度 ST 

卡牌類型 精靈 卡牌種族 精生：龍獸 顏色 黑 等級 4 

成長費用  費用  界限  力量 10000 

限定條件 烏莉絲 防禦  對應環境 
 

：從我方牌組頂將 4 張卡牌放置到廢棄區。之後，從

我方廢棄區將 1 張<龍獸>精靈加入手牌。 

 



 

卡牌名稱 幻龍  庫利亞 卡牌編號 WDK10-013 稀有度 ST 

卡牌類型 精靈 卡牌種族 精生：龍獸 顏色 黑 等級 3 

成長費用  費用  界限  力量 8000 

限定條件 烏莉絲 防禦  對應環境 
 

：我方廢棄區的<龍獸>精靈有 5 張以上時，此牌力量

+4000。 

：此牌攻擊時，我方廢棄區的<龍獸>精靈有 5 張以上的

話，將對方牌組頂 4 張牌放置到廢棄區。 

 

 

 

卡牌名稱 幻龍  別西卜 卡牌編號 WDK10-014 稀有度 ST 

卡牌類型 精靈 卡牌種族 精生：龍獸 顏色 黑 等級 3 

成長費用  費用  界限  力量 7000 

限定條件 烏莉絲 防禦  對應環境 
 

：此牌攻擊時，可以從手牌捨棄 1 張<龍獸>精靈牌。若

如此做，直到回合結束時為止，對方 1 隻精靈力量-8000。 

：抽 1 張牌。 

 

 

卡牌名稱 幻龍  科思多 卡牌編號 WDK10-015 稀有度 ST 

卡牌類型 精靈 卡牌種族 精生：龍獸 顏色 黑 等級 2 

成長費用  費用  界限  力量 3000 

限定條件 烏莉絲 防禦  對應環境 
 

：此牌攻擊時，可以從手牌捨棄 1 張<龍獸>精靈牌。之

後，破壞對方 1 隻力量在通過此方法捨棄的精靈的力量一半

以下的精靈。 

：「能量填充 1」 

 



 

卡牌名稱 幻龍  小惡魔 卡牌編號 WDK10-016 稀有度 ST 

卡牌類型 精靈 卡牌種族 精生：龍獸 顏色 黑 等級 1 

成長費用  費用  界限  力量 3000 

限定條件  防禦  對應環境 
 

 

 

 

卡牌名稱 幻龍  魅魔 卡牌編號 WDK10-017 稀有度 ST 

卡牌類型 精靈 卡牌種族 精生：龍獸 顏色 黑 等級 1 

成長費用  費用  界限  力量 1000 

限定條件 烏莉絲 防禦  對應環境 
 

：從我方牌組頂將 3 張牌放置到廢棄區。通過這個方法

將 3 張<龍獸>精靈放置到廢棄區的話，所有玩家捨棄 1 張手

牌。 

：抽 1 張牌。 

 

 

卡牌名稱 侍從 Ｄ 卡牌編號 WDK10-018 稀有度 ST 

卡牌類型 精靈 卡牌種族 精元 顏色 無 等級 2 

成長費用  費用  界限  力量 5000 

限定條件  防禦 有 對應環境 
 

「防禦」（從手牌捨棄此牌，防止一次分身做成的傷害） 

：「萬花色」（從能量區支付費用時，此牌當成任意 1 種顏色支付） 

：「能量填充 1」 

 



 

卡牌名稱 侍從 Ｄ２ 卡牌編號 WDK10-019 稀有度 ST 

卡牌類型 精靈 卡牌種族 精元 顏色 無 等級 2 

成長費用  費用  界限  力量 3000 

限定條件  防禦 有 對應環境 
 

「防禦」（從手牌捨棄此牌，防止一次分身做成的傷害） 

：「萬花色」（從能量區支付費用時，此牌當成任意 1 種顏色支付） 

 

 

卡牌名稱 侍從 Ｏ４ 卡牌編號 WDK10-020 稀有度 ST 

卡牌類型 精靈 卡牌種族 精元 顏色 無 等級 1 

成長費用  費用  界限  力量 2000 

限定條件  防禦 有 對應環境 
 

「防禦」（從手牌捨棄此牌，防止一次分身做成的傷害） 

：「萬花色」（從能量區支付費用時，此牌當成任意 1 種顏色支付） 

：從我方廢棄區將 1 張＜精元＞精靈牌加入手牌。 

 

 

卡牌名稱 侍從 Ｏ２ 卡牌編號 WDK10-021 稀有度 ST 

卡牌類型 精靈 卡牌種族 精元 顏色 無 等級 1 

成長費用  費用  界限  力量 1000 

限定條件  防禦 有 對應環境 
 

「防禦」（從手牌捨棄此牌，防止一次分身做成的傷害） 

：「萬花色」（從能量區支付費用時，此牌當成任意 1 種顏色支付） 

 

 



 

卡牌名稱 技術．怒潮 卡牌編號 WDK10-022 稀有度 ST 

卡牌類型 魔法 卡牌種族  顏色 黑 等級  

使用費用 黑 0 費用  界限  力量  

限定條件 烏莉絲 防禦  對應環境 
 

從以下 2 項中選擇 1 項。 

① 將我方 1 隻＜龍獸＞精靈放置到廢棄區。若如此做，從我方廢棄區將 1

隻<龍獸>精靈加入手牌。 

②「能量填充 1」 

 

 

卡牌名稱 コイン (Coin) 卡牌編號 WDK10-CO-01 稀有度 CO 

卡牌類型  卡牌種族  顏色 無 等級  

成長費用  費用  界限  力量  

限定條件  防禦  對應環境  

 

 

 


